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Jakaantukaa tasaisesti kolmen poydan aareen.

Jokaiseen poytaan on jaettu hahmokortteja.
Ottakaa itsellenne yksi hahmo ja tutustukaa
korttiinne.

Miettikaa, millaisissa oloissa hahmonne elaa, mita
hahmonne voisi ajatella maailmasta ja millaisista
asioista tama unelmoi.

Poydassanne on myos pieni tietopaketti
maastanne. Lukekaa se yhdessa.




Poytaanne on jaettu myos kolme isoa tapauskorttia.

Ottakaa ensimmaisella kierroksella tapauskortti
numero 1 ja lukekaa se aaneen. Tapauskortissa on
kuvattuna tarkea paatos, joka hahmojen taytyy
yhdessa tehda.

TAPAUSKORTTI

NIGERIA

Paatattekd myontaa oljy-yhtiolle luvan uuden
esiintymén hyddyntiamiseen?
Viekaa hiilimittariin 3 Viekaa hiilimittariin 2

Mieti, miten hahmosi suhtautuisi tahan paatokseen.
Vaikuttaisiko se elamaasi positiivisesti vai
negatiivisesti? Keskustelkaa yhdessa, mita mielta
olette asiasta ja lopuksi aanestakaa, minka kortissa
kuvatun vaihtoehdon valitsette.

Teilla on aania kaytettavissanne sen mukaan kuin
hahmokortissanne on kuvattu. Toiset hahmot ovat
vaikutusvaltaisempia kuin toiset. Aikaa keskusteluun
ja aanestamiseen on noin 10 minuuttia.

Vasta kun olette tehneet paatoksenne, kaantakaa
tapauskortti ympari ja katsokaa, miten valintanne
vaikuttaa hahmoihin.

Kortin taakse on listattu, ketka hahmoista missakin
tapauksessa nostavat tulevaisuuskortin
ja ketka negatiivisen kortin.



Sinulla on hahmokorttisi vieressa

kolme negatiivista tulevaisuuskorttia ja
kolme korttia, jotka on numeroitu
sen mukaan, mihin paatokseen ne liittyvat.

Kun olette tehneet paatoksen, naet, nostatko
hyvan vai huonon tulevaisuuskortin. Voit tassa
vaiheessa lukea molemmat vaihtoehtoiset
tulevaisuutesi, mutta laita toinen kortti syrjaan
ja pida ainoastaan se kortti, joka tekemanne
paatoksen kautta tapahtui.

Aseta tama kortti tekstipuoli nakyville
kaannettyna hahmokorttisi viereen.
Tapahtuman myota hahmosi tilanne saattaa
parantua tai heiketa. Myos jatkossa
kaytettavissasi oleva aanimaara voi muuttua.
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Uusi dljymporausalue on saastuttanut kalavesia
ja pienentanyt isdsi saalita. Paikalliset kalastajat
joutuvat uskaltavtumaan kilkkerilld veneillddn
yha kauemmaksi rannikosta saadakseen
riittavasti kalaa. Perheenne on ajoitiain joutunut
tinkimaan ruoasta, ja vanhempasi puhuvat vallla
=iitd, et [ahtisitte pois ja muuttaisitte kaupunkiin
etsimadn toimeentuloa.

Sinulla on yksi 33ni vahemman




Tekemaanne valintaan voi liittya myos
hiilidioksidipaastoja. Tapauskortin kaantopuolella
kerrotaan, kuinka monta hiilta teidan taytyy vieda
yhteiseen hiilimittariin.

Jos hiilimittarinne saavuttaa kriittisen tason,
maanne joutuu ottamaan katastrofikortin.
Lukekaa kortti ja tehkaa siihen liittyvat
toiminnot.



Maallanne on kaytossa myos vaurausmerkkeja.
Nama kuvaavat taloudellisia mahdollisuuksianne
korjata havaitsemianne vaaryyksia.

Joka vuoron lopussa voitte aina yhdella
vaurausmerkilla joko jattaa viematta yhden hiilen
hiilimittariin tai vaihtaa jonkin hahmon
negatiivisen tulevaisuuskortin positiiviseksi.

Jos ette paase yksimielisyyteen vaurausmerkkien
kaytosta, se hahmo, jolla on eniten aania, saa valita
ensimmaiselle vaurausmerkille kayttokohteen.
Taman jalkeen toisiksi eniten aania kayttava hahmo
paattaa toisesta vaurausmerkista. Jatkakaa nain,
kunnes kaikki vaurausmerkit on kaytetty.
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Kun kaikki kierroksen toiminnot on tehty, jata
hahmokorttisi seka toteutunut tulevaisuuskortti
poydalle ja siirry toisen maan poytaan.

Lukekaa taas yhdessa uuden maanne
tietopaketti. Ottakaa itsellenne uudet hahmot ja
lukekaa, kuka hahmonne on seka mita talle on
viime vuorolla tapahtunut.

Seuraavalla vuorolla luette tapahtumakortin
numero 2, otatte positiivisen tai negatiivisen
tulevaisuuskortin numero 2, jne. Viimeiseksi
vuoroksi vaihdatte sen maan poytaan, jossa ette
ole viela olleet.
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VUORON KULKU KERTAUKSENA:

Lukekaa yhdessa maanne tietopaketti

Valitse itsellesi hahmo ja tutustu tahan

Lukekaa yhdessa tapauskortti

Keskustelkaa tehtavasta paatoksesta hahmojenne nakokulmasta
Aanestdkaa, minkd paatoksen teette

OO I

Kaantakaa kortti. Lue negatiivinen ja tulevaisuuskortti ja pida se, joka paatoksenne
mukaan toteutuu.

7. Voitte vaurausmerkeilla olla viematta hiilta mittariin tai vaihtaa hahmojen tulevaisuuskortteja
positiivisiksi

8. Viekaa mahdollinen hiili mittariin, suorittakaa katastrofikorttien toiminnot

9. Jata toteutunut tulevaisuuskortti hahmokorttisi viereen

10. Vaihtakaa poytaa ja aloittakaa uusi kierros
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